
 

 

FÉDÉRATION SÉNÉGALAISE DES ÉCHECS (FESEC) 
Commission de Gestion des Tournois en Ligne 

 
 

Dakar, Le 11 Juin 2026 

 
 
 

SENEGAL PRIME LEAGUE 

Préparé par 

M. Abdoulaye NIASSE 

Date 

11 Juin 2026 

Plateforme 

lichess.org 

Statut 

Lancement — Septembre 2026 

 

 



FESEC  ·  Sénégal Prime League  ·  Document de présentation — Juin 2026 

Le projet 

 

La Senegal Prime League est une ligue d'échecs en ligne organisée chaque week-end par la 
FESEC. Trois tournois sont proposés — Bullet, Blitz et Rapid — sur lichess.org, plateforme libre 
et gratuite. Chaque tournoi est payant, avec un prize versé au vainqueur le soir même. 

 

La communauté cible est celle que la FESEC gère déjà : environ 200 joueurs actifs. Le projet ne 
nécessite aucun investissement initial, ni abonnement de plateforme. 

 

Format des tournois 

 

Trois tournois au format suisse se tiennent chaque week-end, à des jours distincts pour éviter 
les conflits d'horaire. 

 

Tournoi Cadence Jour Format Rondes 

Bullet 1+0 Vendredi — 20h00 Swiss 11 

Blitz 5+0 Samedi — 12h00 Swiss 9 

Rapid 10+0 Dimanche — 12h00 Swiss 7 

 

Récompenses 

 

Le premier de chaque tournoi reçoit 5 000 FCFA, virés via Wave ou Orange Money dans les 24 
heures suivant la fin du tournoi. Il n'y a qu'un seul prize par tournoi. 

 

En fin de mois, le joueur qui a cumulé le plus de points de parties sur l'ensemble des tournois 
est désigné Senegal Prime Champion et reçoit 10 000 FCFA. 

 

Classement mensuel 

 

Le classement mensuel repose directement sur les points de parties : victoire vaut 1 point, 
nulle 0,5 point, défaite 0 point. Le score d'un joueur en fin de mois est la somme de tous ses 
points sur tous les tournois auxquels il a participé. 
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Le score maximum théorique est de 108 points sur le mois : 11 points (Bullet) + 9 points (Blitz) 
+ 7 points (Rapid) = 27 points par weekend, sur 4 weekends. En cas d'égalité, le nombre de 
victoires départage les joueurs. 

 

Ce système incite les joueurs à participer à tous les tournois du mois, pas seulement à leur 
cadence de prédilection. 

 

Inscription et tarifs 

 

L'inscription coûte 500 FCFA par tournoi. Pour les joueurs qui veulent participer à tous les 
tournois du mois, un pass mensuel est disponible à 5 000 FCFA  soit une économie de 1 000 
FCFA par rapport à l'inscription à la carte sur 12 tournois. 

 

Le processus est en quatre étapes : paiement via Wave ou Orange Money au 77 314 70 59, puis 
envoi d'un message WhatsApp avec nom, prénom et pseudo lichess au même numéro. En 
retour, le joueur reçoit le lien de l'équipe Senegal Prime sur lichess et le code d'accès au 
tournoi. Sans ce code, l'accès au tournoi est impossible. 

 

Toute la communication passe par la communauté WhatsApp déjà existante pour les affiches et 
résultats, et un groupe d'inscriptions pour la gestion des paiements. 
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Modèle financier 

 

Les charges sont fixes à 70 000 FCFA par mois : 60 000 FCFA de prizes tournois (3 tournois × 5 
000 FCFA × 4 weekends) et 10 000 FCFA pour le Senegal Prime Champion mensuel. Le seuil de 
rentabilité est atteint à 12 joueurs par tournoi. 

 

Le tableau ci-dessous présente les projections pour 10 à 30 joueurs par tournoi, en supposant 
le même nombre de participants aux trois tournois chaque weekend. 

 

Joueurs Revenus / mois Charges fixes Marge / mois Marge annuelle 

10 60 000 FCFA 70 000 FCFA − 10 000 FCFA Déficitaire 

15 90 000 FCFA 70 000 FCFA 20 000 FCFA 240 000 FCFA 

20 120 000 FCFA 70 000 FCFA 50 000 FCFA 600 000 FCFA 

25 150 000 FCFA 70 000 FCFA 80 000 FCFA 960 000 FCFA 

30 180 000 FCFA 70 000 FCFA 110 000 FCFA 1 320 000 FCFA 

 

L'objectif au lancement est d'atteindre 20 joueurs par tournoi, ce qui couvre largement les 
charges et dégage 50 000 FCFA de marge mensuelle. Avec la communauté existante de 200 
joueurs, cet objectif est réaliste dès le premier mois. 

Recommandation 

 

Ce projet peut démarrer immédiatement. L'infrastructure est en place, la communauté existe, 
et les coûts de lancement sont nuls. La seule condition pour être rentable dès le premier mois 
est d'avoir 12 joueurs inscrits par tournoi, un seuil que la communauté FESEC peut atteindre 
sans effort de communication particulier. 

 

Abdoulaye NIASSE 
Responsable des Jeux en Ligne de la FESEC 
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